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REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
MIEDZYNARODOWEGO PROJEKTU ERASMUS+

»EUROPA BIERZE ODDECH”

Zadanie polega na zaprojektowaniu znaku graficznego - logo miedzynarodowego projektu,
ktére powinno zawierac tytut: ,Europa bierze oddech” oraz graficznie nawigzywaé do jego
tematyki zwigzanej z zanieczyszczeniem powietrza.

W konkursie biorg udziat szkoty z Grecji, Hiszpanii, Macedonii Pétnocnej, Wtoch oraz Polski.
Kazda ze szkét przeprowadzi pierwszy etap konkursu wsrdd swoich ucznidow.

Kazdy z uczestnikow konkursu zobowigzuje sie do wykonania pracy samodzielnie, nie
kopiujac istniejgcych prac z internetu i potwierdzi wtasnorecznie oryginalnosé swojego
pomystu.

Kryteria oceny prac to zgodnos¢ z niniejszym regulaminem, kreatywnos¢, pomystowosc,
oryginalno$é, symboliczny zwigzek z tematyka projektu oraz starannosc i estetyka wykonania.
Warunkiem wziecia udziatu w konkursie jest stworzenie logo projektu dostepnymi metodami
IT (graficzny program komputerowy) lub dowolng technikg plastyczng i zapis w formacie
cyfrowym.

Prace przesytamy wylfacznie w wersji elektronicznej na adres e-mail podany przez
koordynatora projektu w danym panstwie do 8.11.2019 r. W mailu nalezy podad imieg i
nazwisko autora oraz klase.

Prace oceniac bedzie Komisja Konkursowa sktadajgca sie z koordynatora projektu i
nauczycieli wchodzgcych w sktad grupy projektowe;.

Do drugiego miedzynarodowego etapu konkursu przechodzg 4 najlepsze prace z kazdego
kraju, ktore zamieszczone zostang na stronie Facebook, podczas pierwszego spotkania na
Krecie.

Zwycieski projekt logo zostanie wytoniony w drodze gtosowania, w ktérym moga wzig¢ udziat
uczniowie, nauczyciele i rodzice z kazdej szkoty partnerskiej. Szkoty nie mogg oddawac gtosu
na swoje projekty.

Zwyciezca konkursu zobowigzuje sie przekazac na rzecz organizatora majgtkowe prawa
autorskie nieograniczone czasowo i terytorialnie. Organizator zastrzega sobie prawo do
powielania i publikacji logo na zwigzanych z projektem stronach internetowych oraz w
mediach.

Zwycieskie logo stosowane bedzie przez wszystkie kraje partnerskie w czasie realizowania
projektu.

Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej kazdej szkoty partnerskiej,
na Facebooku i eTwninngu.

Dla zwyciezcy konkursu przewidziana jest nagroda.

Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.



